Требования к макетам

Носители информации

· В печать принимаются электронные макеты верстки и графики на следующих носителях:

· Оптические диски CD-ROM, CD-R, CD-RW, DVD ± R, DVD ± RW;

· Внешние жесткие диски (external HDD);

· USB-Flash;

· другие носители при условии согласования 

· файлы могут загружаться на наш ftp сервер, адрес которого 193.238.97.54, логин и пароль уточняйте у менеджера.

Форматы файлов

· Электронные макеты принимаются в следующих форматах:

· PDF (версия 1.3 (режим совместимости с Acrobat 4);

· AI до версии CS3 (13);

· CDR до версии X4 (14);

· P65-7 или ранние; 

· INDD до версии CS3 (5);

· другие форматы при условии согласования.

· В связи с PDF WorkFlow предпочтение отдается формату PDF. Только формат PDF версии 1.3 (режим совместимости с Acrobat 4) может считаться оригинал-макетом и не требует доработки при условии расстановки всех overprint и trapping.

Размер страницы задается в послеобрезном формате с заданием вылетов на подрезку (от 2 мм при односторонней печати и от 3 мм при двусторонней) с каждой стороны. Если невозможно задать до обрезной формат с вылетами на обрез макет должен подаваться в увеличенном формате на величину обрезных полей (от 2 мм при односторонней печати и от 3 мм при двустороннем) с каждой стороны. То есть при односторонней печати формата А4 (210х297) получается 210 +2 +2 = 214 на 297 +2 +2 = 301, при двусторонней, соответственно, 216 на 303. Текст и изображения необходимо размещать не ближе 3 мм до обрезных полей для предотвращения срезания этой информации.

Цвет:

В макете не должно быть больше цветов чем предусмотрено на вывод. Для полноцветной печати это все цвета CMYK пространства. При использовании Spot цветов нужно предупреждать о их наличии и задавать их в макете. Все краски должны задаваться в соответствии с их типом, то есть для пространства CMYK - process, для Spot цветов - spot. Недопустима подача макетов в других цветных пространствах (RGB, LAB ...) без предварительного согласования.

Все растровые изображения и векторные объекты, помещаемые в макет также должны задаваться в соответствующем цветовом пространстве (CMYK). Другие варианты нужно согласовывать.

Шрифты:

При возможности необходимо переводить шрифты в кривые, не следует растрировать шрифты, то есть превращать их в рисунок, это может негативно повлиять на качество печати. При отсутствии возможности преобразования шрифтов в кривые их следует встроить в исходной файл (PDF), или же подать вместе с электронным макетом. 

Изображение:

Включайте в свои работы изображение с разрешением 300 dpi и соответствующего размера. Несоблюдение этих требований может негативно повлиять на результаты печати. Не следует также представлять и включать иллюстрации с большим разрешением. На качество печати это не повлияет, но значительно увеличит размер файла и время его обработки в растровым процессором. Не следует сильно масштабировать изображения. При этом они теряют глубину резкости, и на печати это проявится малой четкостью.

Эффекты:

Эффекты, заданные в программах векторной графики (тень, линзы, деформации ...), должны переводиться в изображение разрешением 300 dpi вместе с объектами, находящимися под ними. Пренебрежение этими требованиями может привести к ошибке растрового процессора при обработке этих макетов, что в свою очередь увеличивает расходы на устранение и корректировка упомянутых элементов.

Биговка, выборочная лакировка, высечка, тиснение, конгрев:

При использовании в послепечатной стадии производства следующих технологий к электронному макету должны прилагаться электронный макет высечки, выборочного лака, биговки, тиснение фольгой, конгрева, соответствующие точным размерам макета. Следует учитывать возможные несовмещения и задавать припуски в макете.

Текст мелкого кегля, наложения цветов:

для качественной печати текстов мелкого кегля следует учитывать следующие требования:

· не стоит переводить текст в рисунок;

· не следует использовать для окраски мелкого текста несколько красок цветового пространства, это может вызвать несовмещение цветов, избежать которого невозможно;

· при использовании текстов мелкого кегля используйте 100% заливки;

· размер текста с заливкой 100 черного процентов не следует задавать меньше чем 4 пт также для этого текста нужно задавать атрибут overprint;

· размер текста с заливкой разным красками должен быть не менее 8 пт;

· для черного текста размером до 20 пт следует задавать атрибут overprint, это сделает невозможным несовмещения цветов триады вокруг текста и появления незапечатанного щелей;

· для текста более 20 пт, плашки большого размера (от 5 мм), контуров более 2 мм следует задавать глубокий черный цвет (50, 40, 0, 98), это позволит избежать просвечивания фона, а также предоставит вашему черном насыщенности.

· светлые цвета не должны иметь атрибута overprint, ведь при их наложении на темную основу получим темное изображение, объекта белого цвета с атрибутом overprint вообще не будет видно.

При обнаружении несоответствия вышеуказанным требованиям файл возвращается на доработку или корректируется нашими специалистами, которые в свою очередь влечет за собой перенос сроков сдачи готовой продукции.
